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Ambisjonen
Alle barn og unge
skal lære, mestre
og trives i et 
inkluderende
læringsmiljø. 
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Målet for sektorene, formålsparagrafen (både barnehage og opplæring)Og verdien av kunst og kultur er tydelig i det nye læreplanverket, kopling til danningsoppdraget er tydelig, spesielt i Overordnet delVi har nå en Overordnet del som helt eksplisitt sier at kreative og skapende evner bidrar til å berike samfunnet. Elever som lærer om og gjennom skapende virksomhet, utvikler evnen til å uttrykke seg på ulike måter, og til å løse problemer og stille nye spørsmål. I et større perspektiv er skapende læringsprosesser også en forutsetning for elevenes danning og identitetsutvikling. Skolen skal verdsette og stimulere elevenes vitebegjær og skaperkraft, og elevene skal få bruke sine skapende krefter gjennom hele grunnopplæringen. 



Overordnet del 
• 1.4 Skaperglede, engasjement og utforskertrang

• Elevene skal lære og utvikle seg gjennom sansning og tenkning, estetiske uttrykksformer 
og praktiske aktiviteter.

• Elever som lærer om og gjennom skapende virksomhet, utvikler evnen til å uttrykke seg 
på ulike måter, og til å løse problemer og stille nye spørsmål.

• Kunst og kultur omfatter mange skapende og kreative fagområder, som påvirker både 
våre fysiske omgivelser og samfunnsutviklingen.

• Skolen skal verdsette og stimulere elevenes vitebegjær og skaperkraft, og elevene skal få 
bruke sine skapende krefter gjennom hele grunnopplæringen.

• 3.1 Et inkluderende læringsmiljø
• Ved å bruke varierte læringsarenaer kan skolen gi elevene praktiske og 

livsnære erfaringer som fremmer motivasjon og innsikt.

Handlingsrom i LK20/LK20S
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OD viser muligheteneVarierte læringsarenaer, aktiv elevrolleÅ utforske handler om å oppleve og eksperimentere og kan ivareta nysgjerrighet og undring. Å utforske kan bety å sanse, søke, oppdage, observere og granske. I noen tilfeller betyr det å undersøke ulike sider av en sak gjennom åpen og kritisk drøfting. Å utforske kan også bety å teste eller prøve ut og evaluere arbeidsmetoder, produkter eller utstyr1.4 Skaperglede, engasjement og utforskertrangSkolen skal la elevane utfalde skaparglede, engasjement og utforskartrong, og la dei få erfaring med å sjå moglegheiter og omsetje idear til handling.Barn og unge er nyfikne og ønskjer å oppdage og skape. I opplæringa skal elevane få rike høve til å utvikle engasjement og utforskartrong. Evna til å stille spørsmål, utforske og eksperimentere er viktig for djupnelæring. Skolen skal respektere og dyrke fram ulike måtar å utforske og skape på. Elevane skal lære og utvikle seg gjennom sansing og tenking, estetiske uttrykksformer og praktiske aktivitetar. For dei yngste barna i skolen er leik nødvendig for trivsel og utvikling, men òg i opplæringa som heilskap gir leik moglegheiter til kreativ og meiningsfylt læring. Kunst og kultur omfatter mange skapende og kreative fagområder, som påvirker både våre fysiske omgivelser og samfunnsutviklingen. Vår estetiske sans utvikles i møte med ulike kulturelle uttrykk, og de bidrar til å løfte fram nye perspektiver. Kunst- og kulturuttrykk har også betydning for den enkeltes personlige utvikling. Kulturelle opplevelser har en egenverdi, og elevene skal få oppleve et variert spekter av kulturuttrykk gjennom sin tid i skolen.3.1 Et inkluderende læringsmiljøVed å bruke varierte læringsarenaer kan skolen gi elevene praktiske og livsnære erfaringer som fremmer motivasjon og innsikt. Elevmedvirkning må prege skolens praksis.HandlingsromMetodefridom i læreplanverket gir moglegheiter for faglege og pedagogiske val. Fysiske, praktiske og estetiske prosessar kan fremme læring i alle fag både i klasserommet, på skoleområdet og i nærmiljøet. Barn og unge lærer på ulike måtar. Ein pedagogisk praksis med bruk av kroppen og sansane kan vere ein måte å variere og tilpasse opplæringa til mangfaldet i elevgruppa. Elevane kan medverke til å finne arenaer og aktivitetar som er motiverande og som bidrar til læring. Å legge til rette for læringsprosessar der elevane er fysisk aktive og utfaldar seg skapande, kan gi ein meir variert skolekvardag..



Kompetanse er å tilegne seg og 
anvende kunnskaper og ferdigheter til 
å mestre utfordringer og løse 
oppgaver i kjente og ukjente 
sammenhenger og situasjoner. 

Kompetanse innebærer forståelse og 
evne til refleksjon og kritisk tenkning.

Kompetanse – ny definisjon i overordnet del
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Kvalitet på kompetanse.Med fagfornyelsen er flere fag blitt mer praktiske og utforskende. For eksempel er det i Kunst og håndverk synliggjort enda bedre skapende og utøvende sider ved faget. Faget har dreid tilbake til verkstedet og et ønske om å sikre praktisk arbeid i materialer. De praktiske og estetiske fagene stimulerer elevene til å reflektere, oppleve, uttrykke seg, og se nye sammenhenger - altså det nye kompetansebegrepet i praksis.  I tillegg: LK20 viderefører et stort handlingsrom til å bruke ulike metoder og arbeidsmåter i fagene. Og forsterker mulighetene.Med Kunnskapsløftet 2020 har vi et læreplanverk som enda tydeligere enn før løfter fram betydningen av utforskning, skaperglede, kunst og kultur for barn og unges utvikling. De praktisk estetiske fagene har en viktig plass i skolen, fordi det har en egenverdi at elever skal få oppleve og delta i kunst- og kulturaktiviteter.  Men kreativitet og utforskning er viktig i alle fag.



• En opplæring som er 
praktisk, variert og relevant –
i alle fag – ta i bruk mer 
varierte læringsprosesser 

• Varierte og endrede 
vurderingsformer

• Aktive elever som medvirker i 
egen læring

Hva skal til for å lykkes?
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For å lykkes må vi sørge for reelle endringer i praksis – opplæringen må bli mer praktisk, variert og relevant. Et mål å ta ut potensialet i større grad, på alle skoler – for å variere læringsaktivitetene og tilpasse til eleveneDet nye læreplanverket bygger på et solid kunnskapsgrunnlag om elevenes læring.Elever som aktivt tar del i egen læring, som får være kreative, utforskende og skapende, lærer mer.Aktive elever som;blir lyttet tilhar reell innflytelse over det som angår demmedvirker og tar medansvar i læringsfellesskapetlærer å samarbeide og utvikle evne til medbestemmelse og medansvarOg her kan estetiske læringsprosesser spille en viktig rolle gjennom å bidra med for eksempel flere og varierte læringsaktiviteter og utrrykksformer.Her vil jeg understreke at bruk av estetiske læringsaktiviteter er relevant for alle fag, ikke bare de fagene vi kaller estetiske praktiske og fag. 



• Kunst og håndverk /duodji
• Nytt innhold
• 4 kjerneelementer:

• Håndverksferdigheter
• Kunst- og

designprosesser
• Visuell kommunikasjon
• Kulturforståelse
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Ref forrige foil: En opplæring som er praktisk, variert og relevant – i alle fag – ta i bruk mer varierte læringsprosesser HåndverksferdigheterKjerneelementet håndverksferdigheter innebærer at elevene skal utvikle håndlag, praktiske ferdigheter og utholdenhet ved å bruke ulike redskaper og materialer. Elevene skal utvikle forståelse for materialers egenskaper, funksjonalitet og uttrykk gjennom eget skapende arbeid. De skal bruke harde, plastiske og myke materialer og digitale verktøy på en etisk, miljøbevisst og trygg måte gjennom hele skoleløpet.Kunst- og designprosesserKjerneelementet kunst- og designprosesser innebærer at elevene skal utvikle nysgjerrighet, kreativitet, mot, skaperglede, utholdenhet og evne til å løse problemer. Kjerneelementet vektlegger både åpne og utforskende prosesser, og stegvise prosesser med utvikling og innovasjon som mål.Visuell kommunikasjonKjerneelementet visuell kommunikasjon innebærer at elevene skal kunne lese, forstå og bruke det visuelle språket. Utvikling av tegneferdigheter er her helt grunnleggende for å kunne kommunisere ideer, erfaringer, budskap og sammenhenger. Elevene skal bruke visuelle virkemidler bevisst og eksperimenterende i todimensjonale, tredimensjonale og digitale uttrykk.KulturforståelseKjerneelementet kulturforståelse innebærer at elevene skal utforske samtidens visuelle kultur og kulturarv fra ulike verdensdeler som kilde til opplevelser og inspirasjon til egen skapende praksis. Elevene skal møte eksempler på og reflektere over hvordan kunst, håndverk og design speiler og er med på å forme kultur, samfunnsutvikling og folks identitet. Kunnskap om visuell og materiell kultur gir grunnlag for å ta bevisste valg som forbruker og medborger og i eget skapende arbeid.



• Skapende aktiviteter, utforsking, sansing, og 
kunst og kultur kan bidra til at elevene får økt 
forståelse av seg selv og samfunnet de lever 
i.

• Møte med ulike kulturelle uttrykk bidrar til å 
løfte fram nye perspektiver.

• Elever som lærer om og gjennom skapende 
virksomhet, utvikler evner til å uttrykke seg på 
ulike måter, og til å jobbe med problemløsning 
og stille nye spørsmål.

• Felles kunst- og kulturopplevelser kan bidra til 
inkludering og tilhørighet, og være med å 
bygge fellesskap. 

• Kulturopplevelser kan også stimulere den 
enkelte elevens motivasjon og lærelyst.

Hva kan kunst og kultur  bidra 
med i skolehverdagen?
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Forskning:






Evaluering av fagfornyelsen

• Høsten 2020 tok skolene i bruk de første nye læreplanene. Arbeidet med å 
utvikle de nye læreplanene, og innføringen av dem i skolen, kalles 
fagfornyelsen. Fagfornyelsen skal evalueres over en periode på fem år. 

• Evalueringen kretser rundt fire hovedtema:
• Prosessen med å utvikle det nye læreplanverket
• Kvaliteten på læreplanverket
• Tiltak for at det nye læreplanverket tas i bruk: veiledning, kompetanse og 

støtte
• Endringer i skolen som følge av fagfornyelsen



Evaluering av fagfornyelsen i praktiske og estetiske 
fag
• Oppdragstaker: USN

• Forskningsprosjektet tar for seg hvordan fagfornyelsen blir realisert i praksis 
gjennom planlegging og gjennomføring av undervisning i praktisk og estetiske fag.

• Prosjektet skal bidra med:

• kunnskap om hvordan fagfornyelsen blir tatt i bruk
• hvilke endringer reformen fører til i fagene hver for seg
• hvilke endringer reformen fører til i fagene som et fagområde i skolen.

• Prosjektet skal ta for seg fagene: musikk, mat og helse, kunst og håndverk og 
kroppsøving.
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https://www.usn.no/forskning/prosjekter/andre-prosjekter/evaluering-av-fagfornyelsen/fagfornyelsen-i-praktiske-og-estetiske-fag/
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